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J e ux Merci pour votre visite et a bient6t ! I
Jeux set et marche est un jeu de piste familial qui vous
permettra de découvrir Saint-Pair-sur-Mer et son histoire.

[ REGLES DU JEU }

- Les questions commencent a la Mairie de Saint-Pair-sur-Mer, mais
votre point de départ peut étre différent selon I'endroit ou vous
récupérerez ce livret !

- Une carte se trouve au centre du livret. Elle indique

'emplacement des questions ainsi que celui de nos commergants
partenaires.

- Il faut suivre le parcours dans le bon sens pour ne manquer aucune

information.
Attention, sois toujours attentif
a ton environnement pour ne

rater aucune information.
Respecte bien les consignes
de tes parents pour ne pas te
mettre en danger sur la route.
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QUESTICN : X

Combien de boulets se trouvent en face de la médiatheque ?

LE
SAVAIS-TU ?

Ce sont des boulets qui devaient
étre livrés a Cherbourg pendant la
guerre de Cent Ans. Ceux que tu
vois devant la médiathéque sont
malheureusement tombés
pendant leur transport, il y en a
250 disséminés dans plusieurs
endroits de la commune.

Il'y a2 plaques sur la
fagcade de la médiathéque,
n’hésite pas a les lire pour

= en apprendre plus sur
I'histoire de Saint-Pair-sur-
Mer !
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JEU DES COMMERCANTS

Sur la vitrine de nos commergants partenaires
est affichée une lettre a c6té du titre « Jeux, Set
& Marche ». A chaque passage, notez la lettre
repérée dans votre livret afin de reconstituer la
phrase secréte.

A vous de jouer!




QUESTICN

e

Tu remarqueras que dans cette rue les maisons portent presque
toutes un nom, indique ci-dessous celui que tu préféeres :

QUESTICN

MIIIIIIII”"P

Si tu te trouves a I'entrée
, de la Chapelle, n’hésite
Combien de personnages se

_ pas arentrer et a jeter un
trouvent sur la statue au dessus

do I , o 5 ceil a 'exposition artistique
e I'entrée de la Chapelle 7 qui s’y trouve !

Tu vas apercevoir cette maison aux volets bleus sur ton
-------------------------------------------------------------- Chemin’ regarde_la bien et Compare—la é Cette photo, 5
LE erreurs se sont cachées dedans.

SAVAIS-TU ? A toi de les entourer sur I'image ci-dessus

A la fin du 19e siécle, les femmes de
nos navigateurs fétaient la Saint-Anne
en marchant dans le silence de
Granville jusqu’a la chapelle afin de
prier pour leurs disparus.
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QUESTION rng

Quel est le numéro de la maison nommeée “La Croisette” ?

LE
SAVAIS-TU ?

La Croisette est 'une
des plus anciennes
villas de Saint-Pair-sur-
Mer, elle a été
construite en 1850.

QUESTICN

Deux griffons se sont faufilés
dans Saint-Pair-sur-Mer, il faut

les retrouver !

sont perchés.
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Aide-nous en indiquant le nom
de la maison sur laquelle ils se

QUESTION &=

l—

Si tu te retournes, et que tu regardes en direction de la rue de
Scissy, tu pourras apercevoir une maison avec un style
architectural particulier, devine quel est son nom !

A) La maison chinoise
B) La maison indienne
C) La maison africaine

Sea
QUESTION “2

Dans la Rue de I'Audience, tu vas remarquer qu’il y a une plaque
avec une jolie photo au-dessus d’'une porte, décris ci-dessous ce
gu’il y a sur cette photo :
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QUESTION

Aide-nous a trouver le nom de l'arbre immense qui se tient au
centre de cette petite place !

A) Un palmier
B) Un saule pleureur
C) Un tilleul

Il semblerait que le dessin de cette
statue ne soit pas complet !

Nous n’arrivons pas a savoir ce

) gu’elle représente.
A Saint-Pair-sur-Mer, il n’y a pas que le bourg qui est au centre,

indique le nom du deuxiéme centre.

Indice : regarde bien autour de toi, la réponse est tout prés !

Retrouve-la et indique son nom ci-
dessous :
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QUESTION SE

A partir d’ici tu vas croiser le chemin de 2 petites boites
qui servaient a indiquer aux douaniers leur présence
sur le chemin de la ronde. Note par une croix sur le
plan dés que tu en vois une.

Te voila devant la plage, admire ce beau paysage et note ci-
dessous 3 éléments que tu peux apercevoir :

LE
SAVAIS-TU ?

Le sentier des douaniers a
été crée en 1791, il a été mis
en place par 'administration
des douanes afin d’assurer,

QUESTICN o E la surveillance des cétes.

Saint-Pair-sur-Mer se situe sur un chemin de pélerinage célébre, cherche
cet écusson sur 'une des jardinieres en face de I'église !
Sur cet écusson, il y a un coquillage.

« Pose ton livret dessus. (la ou il y a la case)
. Puis frotte doucement avec ton crayon.

Et voila, tu as récupéré son empreinte !

Patelle

N’hésite pas a en récupérer
quelques-uns, tu pourras
-~ ensuite les peindre a la
maison pour te fabriquer de
Crépidule jolis souvenirs.
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